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Informacién Resumen

del articulo El presente proyecto de investigacion se realizd con la colaboracion de la Unidad Educativa La Mana del Cantdn La
Mang, provincia de Cotopaxi, como funcidn de apoyo a la educacion de estudiantes con discapacidad Auditiva, los

Tipo de articulo: procesos de ensefianzas que se llevan de manera manual como fichas didacticas que son herramientas para el

Articulo original desempefio estudiantil, por tal virtud el objetivo es implementar un aplicativo web de articulos de informacion que

Recibido: permita difundir con herramientas de apoyo pedagdgico sistematico en favor de incrementar las destrezas auditivas

en nifios y jovenes sordos. Para conocer el proceso de ensefianza de la Unidad educativa la Mand, se realiz

16/05/2023 encuestas al directivo del “Departamento de Consejeria Estudiantil”, se realizd las encuestas para identificar los
Aceptado: problemas y necesidades de la institucion. Se aplico la arquitectura de MVC, con la ayuda del CMS gestor de
28/07/2023 Contenidos en conjunto con la Herramienta WordPress y el estilo de trabajo de la metodologia Scrum en el entorno

web. Lenguaje de Modelado Unificado (UML) para la elaboracion de diagramados. El aplicativo web consta de un
Publicado: registro de usuarios registrados al sitio web donde podran visualizar contenidos publicados en la pagina de blog, que
15/09/2023 tendré contenidos de textos, multimedia, enlaces, juego insertado descargables contara con un formulario de post
Revista: que pu_eQa puplicar en gl, blog. Dando como resultado el sit_io de Apqu Pedagc’)gicq ala D_is_capacidad Auditiva con
DATEM la gestion de informacién Departamento DECE de la Unidad Educativa La Mana. Permitiendo de esta manera él

apoyo a los estudiantes con problemas auditivas.

- s Palabras clave: Aplicativo web, CMS, WordPress, Discapacidad Auditiva, Blog.
OO
@ Abstract
This research project was carried out with the collaboration of the “La Mana” high school of La Mana City, Cotopaxi
province, as a support function for the education of students with hearing disabilities, the teaching processes that are
carried out manually as didactic cards that are tools for student performance. Therefore, the objective is to implement
aweb application of information articles that allow dissemination with systematic pedagogical support tools in favor
of increasing auditory skills in deaf children and young people. To know the teaching process of “La Mana” high
school, surveys were carried out with the director of the "Student Counselling Department”, to identify the problems
and needs of the institution. The MVC architecture was applied, with the help of the CMS Content Management
System in conjunction with the WordPress tool and the Scrum methodology working style in the web environment.
Unified Modelling Language (UML) for the development of diagrams. The web application consists of a register of
registered users to the website where they can view content published on the blog page, which will have text content,
multimedia, links, the downloadable embedded game will have a post form that can publish on the blog. Resulting
in the site of Pedagogical Support for Hearing Impairment with the information management DECE Department.

Keywords: Web application, CMS, WordPress, Hearing Disability, Blog.
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INTRODUCCION

La siguiente investigacién tiene gran relevancia en el
ambito de la educacién ya que esta enfocado en el
desarrollo integral de los estudiantes de la Unidad
Educativa la Mana y el departamento de Educacién del
Consejo estudiantil. Se pretende visibilizar desde el
ambito educativo, una problematica que esta a la vista de
muchas autoridades, docentes e incluso padres de familia
y que nadie ha tomado iniciativa para dar solucion ya que
existen muchos nifios, nifias y jovenes con
discapacidades de diferente indole que no reciben un
tratamiento  diferenciado y de acuerdo a sus
discapacidades. Frente a una realidad que no se puede
esconder, ellos no encuentran una fuente de informacion
en la Unidad Educativa La Mana del Cantén La Man,
trabajando con dificultades auditivas, visuales, sindrome
de Down, entre otras y siendo que en la realidad algunos
alumnos con discapacidad asisten a clase, no reciben un
apoyo diferenciado debido incluso a la falta de
informacion de los docentes y falta de iniciativa de las
autoridades. Para dar solucion a todo esto se realizo
conjuntamente con el aporte de actividades del trabajo
con los estudiante, mediante un estudio de investigacion
factible en la elaboracidn del aplicativo web, se utilizé la
metodologia Scrum para llevar a cabo los procesos del
aplicativo web de manera organizada con los sprint de
desarrollo, WordPress para el disefio Unico en conjunto
de conexién con las bases de datos como MySQL,
phpAdmin su estructura y roles del Administrador, el
sistema sea utilizado por el usuario navegue de manera
rapida y segura.

Con la implementacion del aplicativo web, los centros
educativos obtendrdn un aporte significativo e
importante, porque sirven al docente para motivar su
clase, hacerlas amenas, interesantes, atrayentes, activas y
dinamicas; estimular las manifestaciones psiquicas en el
desarrollo de sus funciones organicas, mentales y
fisiologicas.

Ademas, se concentra la informacién valida para
posteriores investigaciones en el campo de la inclusion
educativa. Con esta investigacion y creacion de un
aplicativo web para personas con discapacidad, facilitara
el manejo adecuado de este material de informacién tanto
para docentes, psicdlogos y profesionales de la
educacion.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa
La Mana del Canton La Mang, para su desarrollo se
utilizé las siguientes técnicas y metodologias:
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Metodologia de investigacion

La metodologia de la investigacion a utilizar serd
aportada al campo de la investigacion, métodos, técnicas
y procedimientos que cuenta con guias de trabajo en
equipo que permiten alcanzar el conocimiento de la
verdad objetiva para facilitar el proceso de investigacion.

Tipos de investigacion

Investigacion Cualitativa

La investigacion cualitativa, permitio el levantamiento de
informacion sobre como lleva el proceso mediante la
aplicacion de entrevistas y observacion al propietario de
Dr. Wilson Moreira de director de la Unidad Educativa
La Mandy la cual permiti6 establecer causas que impiden
al crecimiento, necesidades que requiere la misma vy
establecer la factibilidad del sistema.

Nivel de Investigacion

Investigacion Descriptiva

En este proceso se considerd al nivel descriptivo
permitiendo describir la situacién actual de la empresa
mediante las entrevistas, encuestas y la observacion, se
pudo evidenciar que el propietario de Dr. Wilson Moreira
de director de la Unidad Educativa La Mané se dirige a
diferentes en el Departamento Educacion Consejo
Estudiantil, mientras que los procesos que lleva el
registro de los estudiantes registrado al aplicativo web de
forma que accedan a los articulos publicados.

Disefio de Investigacion

Investigacion Bibliografica

Esta técnica de Investigacion Cientifica fue aplicada
porque nos permite investigar la mayor cantidad de
escritos, articulos y propuestas de nuestro tema.
Mediante antecedentes de investigacién bibliogréaficos
recabamos informacion esencial que fue necesaria para
conocer més sobre la propuesta dada y para su
realizacion.

Investigacion de campo

La técnica de investigacion nos permite acercarnos a
fuentes primarias y lograr datos que sirven de base para
la investigacion cientifica, ésta por sus caracteristicas se
realizara en el lugar de los hechos, esto es en la Unidad
Educativa La Mana.

Investigacion experimental

En esta investigacion se utilizd hosting sobre nuestro
aplicativo para poder reconocer errores, corregirlos,
creando prototipos que mejoren la calidad y el
funcionamiento en forma dependiente y factible para su
uso.



9,

DATEH

REVISTA MULTIDISCIPLINARIA

Volumen 5. No. 2

DESARROLLO AGROPECUARIO, TECNOLOGICO, EMPRESARIAL ¥ HUMAMISTA

UNIVERSIDAD TECHICA DE COTORAX] - LA MANA. COTOFRAX]. ECUADDR

Técnicas de Investigacion

Encuesta

La técnica de encuesta permite la recopilacion de
informacion de manera eficiente al nimero de integrantes
que tiene el Canton La Mand, el mismo que estara
estructurado con preguntas cerradas con la finalidad de
recabar informacién de manera eficiente que nos ayude a
la resolucién de problemas dentro de nuestro sistema.

Observacion

Con la técnica de la observacion, se registran las
actividades realizadas por el departamento DECE a
donde vamos afectar y nos brinda un control mediante el
sistema informatico. A su vez esto facilita conocer las
acciones que estaremos solucionando de mejor manera
con la implementacion del sistema propuesto.

Metodologia Scrum

Fue desarrollada por Kent Beck en la bisqueda por guiar
equipos de trabajo pequefios 0 medianos, entre dos y diez
programadores, en ambientes de requerimientos
imprecisos o cambiantes, la principal particularidad de
esta metodologia son las historias de usuario, las cuales
corresponden a una técnica de especificacion de
requisitos; se trata de formatos en los cuales el cliente
describe las caracteristicas y funcionalidades que el
sistema debe poseer. En esta metodologia se realiza el
proceso denominado Planning game, que define la fecha
de cumplimiento y el alcance de una entrega funcional,
el cliente define las historias de usuario y el desarrollador
con base en ellas establece las caracteristicas de la
entrega, costos de implementacién y namero de
interacciones para terminarla. (Bryan .M & Jefferson. D,
2018)

Metodologia de desarrollo del software

Arquitectura MVC

Para el desarrollo del software se aplicé la arquitectura
MVC (Modelo, Vista, Controlador) que permitio la
separacion de los modelos y las vistas mientras que con
el controlador relaciona al modelo con la vista.

En el modelo: Se predeterminaron los atributos que se
establecieron en la creacion de la webservices.

En la vista: se disefi6 las interfaces del sistema de
acuerdo a las historias de usuario y la programacion de la
interfaz de usuario si se trata de una aplicacion de
escritorio, o bien, la visualizacion de las paginas web
(CSS, HTML, HTML5 y JavaScript).

El control: permitié unir el modelo con la vista para la
gestion de la informacién que viene desde las
webservices y almacenando en una lista, donde se
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especifican los métodos y funcionalidades que una
aplicacion tiene que realizar.

WordPress

WordPress es un sistema de gestion de contenidos web
CMS, que en pocas palabras es un sistema para publicar
contenido en la web de forma sencilla. Es un software de
cddigo abierto donde se puede tener acceso a todo el
cédigo que ademas podemos tratar de mejorar dentro de
su comunidad. (Tomares. S, 2020)

Lenguaje de modelado Unificado (UML)

Definamos lo que significa UML de acuerdo al autor mas
relevante: UML, significa en inglés Unified Modeling
Language, traducido el lenguaje unificado de modelado
es un lenguaje visual para la documentacion de proyectos
y los estandares de software, se pueden aplicar en varias
areas diferentes y puede documentar y transmitir
cualquier cosa desde los procesos basicos de la empresa
hasta los procesos de negocio y el software,
representando todos los procesos y procedimientos
mediante una notacion que es sencillo en su aprendizaje
y en su escritura, generalmente empleando un formato
visual combinado con la notacion gréfica, la cual se ha
convertido en un modelo de aplicaciones de software y
cada vez es mas utilizado en el mundo del desarrollo del
software (Sandra .T, 2018, pags. 20-22).

RESULTADOS Y DISCUSION
Requisitos minimos del sistema

Procesador: Intel Core 15

Espacio de disco duro: 8,00 GB

Sistema Operativo: Windows 10 HOME 64 bits
Memoria Minima: 2,00 GB

Lenguaje de programacion en cddigo: Php
Metodologia: SCRUM

Motor de Base de datos: phpMyAdmin
Herramientas de desarrollo: WordPress

Resultado de aplicacién de la metodologia Scrum
Aplicando el proyecto se detalla el proceso de
implementacion de la metodologia Scrum del aplicativo
web para el desarrollo de destrezas para estudiantes con
necesidades educativas especiales con discapacidad
auditiva.

Asignacion de roles de Scrum

El equipo Scrum cuenta con un conjunto de personas que
tienen como objetivo el desarrollo dirigido de una serie
de objetivos en comudn teniendo la oportunidad de
compartir de manera directa la experiencia en el proceso
del cual hacen parte generando confianza entre el equipo
el equipo se complementa con los siguientes actores
propietario del producto, Development team, Product
Owner y un Scrum Master.
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Propietario  del  producto
{produstpowner):

Coordinadora del Departaments DECE de
laUnidad Educativa La Mana

Lic. Mayra Vargas

Director de Tesis v quien es rezponzable de

Maestro (Serum Master): Ing. realizar un control al equipo desarrollador

(tzam), para dar el seguimiento a las

Mzs Wilmer Clements
Cunuhy Cuclipe. reglas
que indica la Metodologia.
Equipo Desarrollo (Deyelopment Autores d la presents Tesis, quien es el
Team:
encargado de desamrollar e implementar el
aiangden, Chaveg Ramiro Rivera
sistema para la gestion v mantenimiento
programade.
Otros Interesados: Entrada a el tnbunal de grado quisnes son
los
encargados de realizar las pruzhas del
fincionamiento del sistema.

Tabla 1. Recursos Humanos

Historia de Usuario

En esta Propuesta tecnoldgica se realizé una reunion con
la coordinadora del Departamento DECE de la Unidad
Educativa La Mana.

El propietario requiere de un aplicativo web que disponga
de las siguientes funcionalidades como:

REQUERIMIENTO NO
FUNCIONALES

REQUERIMIETO
FUNCIONALES
Creacién de Pigina Interfaz intuitiva de celor blanco
Imicio Amarrille, con 2]l logo ds Discapacidad
Auditiva,
Interfaz de descripeidn da QuisnesSomos da
la Universidad Técnica deCotopasd

Creacién de Pigina
Acerca De
Creacién de Pigina Interfaz de datos de Confactes imdgenes,
Contacto descripeidn de autores Enlaces de sitios
weh_

Creacién de Pigina Interfaz intuitiva ¥ que muestre la fechade
Blog la publicacién.

Interfaz intuitiva con deseripeién da
formulario v detallas.

Creacidn de Pigina
Regiztrarse

Usnaro Iniciar Sezién Interfaz intnitiva de ingresar Usuario ¥
contrasefia.

Creacién de la Bazes de Las tablas deben contener toda la data v

Datos nomenclatura que maneja.
. MMantenimiento  de ficil acceso e
Creaciin de

Formulario de intuitivos para los uswarios.

publicarpost

Tabla 2. Requerimientos del Aplicativo Web
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Sprint
Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3
Creacion de Pagina Inicio  Usuario Iniciar Sesion Creacion de Pagina
Contacto

Creacion de la Bases de Creacién de Pagina Creacién de Pigina Acerca

Datos Registrarse De

Creacion de Pagina Blog Creacion de Formulario de

publicar post

Tabla 3. Sprint Product Backlog

A continuacion de haber elaborado el Product Backlog,
se procede a efectuar la planificacion de cada Sprint de
acuerdo a lo detallado en cada historia de usuario.

Resultados de las pruebas del sistema

@) monrmese o S —

Discapacidad Auditi

Iniciar sesién

Figura 1. Ingreso al sistema
Ingreso a la aplicacion con el correo y contrasefia.

Tipos de discapacidad desde el punto de
vista auditivo.

< i

Figura 2. Ingreso al menu principal del sistema

Muestra las opciones habituales del sistema de los
contenidos en blog, acerca de, contactos, iniciar sesién,
registrar.

Contacto

Envianos un E-Mail

Mombres y Apellidos *

Figura 3. Visualizacidn de contactos y correo E- Mail.

@ 099 659 8010

El aplicativo web da a conocer la informacién que posee
y los contactos.
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O m M m

Figura 4. Visualizacion de los contenidos

Opiniones profesionales de los docentes para las
personas con discapacidad auditiva

Lo Que La Gente Opina

figura 5. Opiniones de los usuarios

El sistema debe permitir explorar de informacion en unas
fotos, videos y para subirlos al sistema.

Figura 6. Ejecucidn de la aplicacion

Aplicacion en carpetas del cédigo ejecutado.

Figura 7. Inicio

Cadigo PHP ejecutado del sitio pagina inicio.
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Figura 8. Registrar sesion Lector

Visualizacion del cddigo Registro del sistema.

Anélisis de la informacién basado en UML.

El uso del lenguaje unificado de modelado tiene como
fin, especificar de mejor manera los requerimientos del
sistema, permitiendo con mayor exactitud la resolucion
los problemas y el desarrollador efectuard un sistema
optimo, flexible y libre de ambigliedades.

{ ngrosaral

=\ sist
Caster Usario
C
Cont

ema
=(_cambiar Clave
- Croar Hueva pagina do.
T ontenica
Edilar Nueva pagina de
= enido
. Fiiminas Hueva pégina
da Contenido

Adminisiracor

’ 5 Ravisar
Comentario

[ususario

Acerca de

90?

Figura 9. Diagrama de caso de uso general

En el diagrama de secuencia intervienen dos actores
como son: el administrador y el usuario donde cumplen
las funciones respectivas.
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Ingresar al Sistema
Administrador

Administrador Sistemas Web Base de Datos

Ingreser Acesso

Verificacion datos()

Cenfirmer datos
Conceder Aceso

Figura 10. Ingresar al sistema del administrador

Logyanath craracans | s

Ty
ek chas )

e ko0 |
e chasre ) |
s haaceo 2y |
bt

s et 8)
Vi s )
T 4 sk chios 110)
Lorgvarathe raacars | e s (20
Tivestawp 1 oy

e —
v

Tirestang ‘|
Lorg vanath crwacars |
e ]

fiage q
s haacs 20
ke chaskrs Q01 4

[
e charcers (25)
Vo craracen (1)

Figura 11. Diagrama de clases

En esta parte el diagrama de clase juega un papel muy
importante ya que se enfoca en la estructura del modelado
del sistema.
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SUPER CPANEL
ADMINISTRADOR o8 (DOMINIO)

ADMINISTRADOR DE
CONTENIDOS

apoyopedagogicodiscapacidadesau
ditivas.com

USUARIOO
INTERNAUTA

ADMINISTRADOR j

0,0]
o~ |@WORDPRESS

- EDL php

BASES DEDATOS

CONTENIDOS

Figura 12. Arquitectura de Software WordPress

La arquitectura del software permite la construccion
adecuada por etapas para un mejor entendimiento de su
funcionalidad

CONCLUSIONES

El proyecto de investigacion gener6 expectativas debido
a que nadie ha utilizado las tecnologias en la Unidad
Educativo La Mané del Cantén La Man4, en programas
de aplicacién a nifios y jovenes con discapacidad
auditiva.

El aplicativo web disefiado con la herramienta desarrollo
de Software y denominado WordPress, se conocié como
muy factible para el manejo de los estudiantes con
discapacidad, asi como para docentes y padres de familia.

Se concretd, dentro del proceso de desarrollo de la
investigacion, el precepto universitario de trabajar junto
a las comunidades, en nuestro caso junto a la comunidad
sorda de estudiantes del Cantén la Mana.
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